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+32 (0) 4 338 00 04 

+32 (0) 4 234 43 22
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https://a-csys.be

Protection contre les chocs (poteaux absorbeur d'énergie, rails de sécurité, ...)
Protection contre les chutes (garde-corps, lignes de vie, ...)
Panneaux de signalisation (certifiés CE), miroirs et autres accessoires de circulation
Aménagements de quais (butoirs, cales, guide roues,...)
Cloisons et barrières

En plus du marquage au sol en intérieur et extérieur, nous proposons différents services de sécurité tels que :

Pour plus d'informations, consultez notre site Internet : https://www.a-csys.be

Tarifs compétitifs
Taux de satisfaction des clients supérieur à 99% 

A-Csys a décidé de mettre en application son expertise en matière de sécurité industrielle pour
l'aménagement d'aires de jeux à destination des enfants. Nous proposons également une gamme de
produits destinée à l'industrie et adaptée à l'amélioration de la sécurité aux abords des écoles. 

Nous utilisons des produits résistants ainsi que du matériel performant pour vous garantir un travail
minutieux, effectué dans les règles de l’art. Notez que vous pouvez faire appel à nous pour réaliser un
nouveau marquage ou pour rafraîchir un ancien marquage.

 

A-Csys, c'est aussi ...

Nous contacter Responsable projets
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5 à 10 fois plus résistant

que la peinture !

Issue de produits routiers belges aux propriétés
similaires à la norme P6 ATG Benor, notre gamme 
 naturellement anti-dérapante adaptée aux écoles se
veut l'une des plus résistantes du marché.

Chez A-Csys, nous mettons à profit notre expérience
pour vous accompagner dans la conception de votre
projet.

ARRIVÉE

Découvrez notre gamme
d'aires de jeux au sol

thermocollées

Teintés dans la masse 
(couleur permanente).
Extrêmement durables

Ces jeux peuvent s'appliquer sur tarmac ou
d'autres supports endéans une bonne qualité de
ces derniers et du primaire d'accroche.

Ludique Éducatif Sportif Circuit Parcours

Aires de jeux préfabriquées

8

FAIS COMME MOI !
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Garantie 3 ans
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LUDIQUE

4 m

3 m

2 m

1 m

0 m

5 m

4 m

3 m

2 m

1 m

0 m

Marelle 8 cases 2 Marelle
Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Animaux

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

Marelle

3,6

6

15,3

14,2

11,9

14,2

14

5

9,7

26,6

30,7

Marelle 8 cases
feuilles

Petite marelle 9 cases

Grande marelle 9
cases
Grande marelle 8
cases

Grande marelle 10
cases

Grande marelle triple

Grande marelle 8
cases nuage

Grande marelle 8
cases château

Grande marelle 8
cases négatif

Grande marelle 10
cases ovales

Grande marelle 10
cases fusée

2000x500

2500x600

2500x600

4000x1000

4000x1000

4277x1000

4000x1000

4000x1250

4000x1000

3500x1550

3670x3180

5150x2700

Aire de jeux thermocollée

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl) THÈME

THÈMEPOIDS
en Kg

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg
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Serpent 1 alphabet

45,53750x3325

33,1Ø 3000

8,72000x2000

8,24100x2300

11,15450x1950

20,24400x2700

11,15450x1212

73500x1200

4,33100x630

32,510000x2360

7,54000x1090

36,415000x1450

4,32500x1765

8,16000x630

Serpent 1 - 20 cases

Serpent 2 - 15 cases

Chenille - 10 cases

Escargot Léo 
10 cases
Coquille Léo 
10 cases
Coccinelle 
5 cases
Poule et ses 
9 poussins

Dragon de A à Z

Méga chenille
Alphabet
Chenille grimpante
10 cases
Grande chenille
20 cases

Dragon - 15 cases

Serpent 2 alphabet

1 13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12
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LUDIQUE

4 m

3 m

2 m

0 m

1 m

1 m

0 m

2 m

1 m

0 m

3 m

2 m

0 m

0 m

0 m

0 m

1 m

1 m
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2 m
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1 m
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2 m
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2 m

1 m

10 m

2 m

3 m

2 m
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2 m

1 m
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3 m

0 m

4 m
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Aire de jeux thermocollée
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Aire de jeux thermocollée
LUDIQUE

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

1 m

3 m

2 m

1 m

3 m

2 m

0 m

30

0 m

27

1 m0 m

1 m0 m

Serpent Echelle 
30 cases

2 m

3 m

3 m

35,5

34,4

39

32,1

13,9

4 m

1 m

3 m

2 m

1 m

3 m

2 m

0 m

31

0 m

28

1 m0 m

1 m0 m 2 m

3 m

1 m

3 m

2 m

3 m

Echiquier serpent 64
cases
Damier serpent 
100 cases

0 m

33

3 m

2 m

1 m

1 m

3 m

2 m

0 m

29

1 m0 m

0 m

32

3000x3000

3750x3750

1 m0 m

2 m

1 m0 m

43,5

67,4

2 m

3 m

2 m

3 m

3 m

5

Animaux

Cibles

Cibles

Jeux 
de société

Jeux 
de société

Jeux 
de société

Jeux 
de société

23

25

27

28

29

30

31

32

33

20 1

4

6

15

1719

16

11

9

5
18

13

10

2

3
7

8

14

12

5

4
3
2
1

1 2 3 4 6 7
8

9101112131415
16

17 18 19 20 21 22

30 29 
24

Air
e d

e j
eu

x T
HE

RM
OC

OL
LÉE

262728

Petits chevaux 2

Petits chevaux 1

Cible 5 points

Jeu de fléchettes Ø 3000

Ø 3200

4000x4000

4000x4000

3500x42003500x4200

Jouer est une activité naturelle et spontanée dont
l'enfant a besoin pour se défouler pendant les moments
de temps libre à l'école. 
Mettre en place des aménagements est donc essentiel
pour permettre à l’enfant d’exprimer sa créativité et de
créer une cohésion avec ses camarades.
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JEU DIMENSIONS

Aire de jeux thermocollée
LUDIQUE

JEU THÈME

Noir & blanc ou bleu
& blanc

Noir & blanc ou bleu
& blanc

DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg

1 m

1 m

7 m

6 m

5 m

4 m

3 m

2 m

2 m

0 m

34
0 m

 

3 m

0 m

39

Twister

1 m

1 m0 m

Damier 100 cases

Danse

Animaux

Smileys

Animaux

Danse

Danse

Jeux de
société

Jeux de
société

Danse avec moi 

Papillon

10 Smileys

Tête de singe

Fais comme moi 

Echiquier 64 cases

2 m

2 m

3000x3000

3000x3000

6700x6700

500x290

Ø 200 

500x450 

1200x3000

1800x1500

3 m

3 m

5,1

26,1

0,8

2,0

1,1

9,0

43,5

43,5

1 m

2 m

4 m

3 m

0 m

40

5 m

1 m0 m

6 m

2 m

4 m

3 m

2 m

1 m

3 m

1 m

2 m

0 m

41 0 m

41
0 m

0 m

 

 3 m

38

1 m 2 m

Utilisez la cible pour
connaitre la couleur,
la main ou le pied
qu’il faut jouer !

34

35

36

37

38

39

40

41

LE TWISTER : 

35

36

37

D

FAIS COMME MOI !
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Aire de jeux thermocollée
LUDIQUE

Saut Latéral 
8 couleurs

44a

NO

SO

NE

SE

Parcours
Parcours

Parcours

Géographie

Géographie

Géographie

Géographie

Géographie

Parcours

Parcours

Parcours

Parcours

Parcours

Parcours

2 m

1 m

0 m

 1 m

1 m

2 m

0 m

43
 

1 m 2 m

1 m

2 m

0 m

44 1 m 2 m

2 m

1 m

Traces d’ours (5x2 pas)

0 m

45 1 m

2 m

1 m

0 m

46 1 m

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

5

109

7

47

48

49

O

N

S

E

O

N

S

E

3

6

51

50

8

1
4

2

42
 

0 m 0 m 0 m

 

0 m 0 m

150x200 1,42,52100x850

10 pas (5x2 couleurs)Fleurs 300x130 1,42,92300x1680

Boussole20 Pastilles 6000x5700 311,2Ø 100

Boussole bleue10 Pastilles 3600x3500 8,22Ø 200

Carte du monde10 Pastilles 12600x7250 149,33,8Ø 300

Carte de Belgique
10 Pastilles

2500x1800 9,98
6,4Ø 400

Carte d'Europe
5 Pastilles

7500x6100 125
5,1Ø 500

42 45

46

47

48

49

50

51

43

44b

44c

44d

44e
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Aire de jeux thermocollée
EDUCATIF

52

53

54

55

56

1 m

2 m

 3m

1 m

3 m

2 m

0 m

0 m

54

1 m

1 m 0 m

2 m

2 m

3 m

1 m

1 m

3 m

2 m

2 m

0 m

53

0 m

55

1 m0 m

1 m0 m

2 m

2 m

3 m

3 m

2 m

1 m

0 m

56 1 m0 m

Horloges

Alphabet

Alphabet

Alphabet

Alphabet

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

*Dimensions non contractuelles : placement libre des pièces

NETTOYER PRÉCHAUFFER APPLIQUER
*

POSER CHAUFFER JOUER !

12

10
11

6

2

39

7
8 4

5

1

LE PRIMAIRE

COMMENT ÇA S’APPLIQUE ?
+200°C

d

k q

a h

j

b

g

r

u

y z
x

o

t

i

e

v

w

s

f
n
cl

pm

Air
e d

e j
eu

x T
HE

RM
OC

OL
LÉE

52
 

0 m

Horloge 24,2Ø 2500

Alphabet rond 8,9Ø 3500

Alphabet 9,13000x2300*

Alphabet décalé 35,63250x2000*

Jeu de syllabes 9,92000x1000

La pédagogie et l'apprentissage
par le jeu offrent aux enfants la
possibilité de s’engager activement
et avec imagination avec les
personnes, les objets et
l’environnement. Par le jeu, ils
peuvent organiser, construire,
manipuler, faire semblant, explorer,
enquêter, créer, interagir, imaginer,
négocier ou encore donner un sens à
leur monde. Le jeu favorise le
développement et, selon son
utilisation, peut également soutenir
un large éventail de compétences à
acquérir.
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h. chiffre : 300 mm

Table de multiplications

Fractions plantes

Cible à nombres

Jeu Arithmétique

5200x5000 

4300x3000 

Ø 2100

4000x3300* 

43,7

18,6

17,3

10,5

57

58

59

60

Aire de jeux thermocollée
EDUCATIF

x 1
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2

2 2

3

4

5

6

7

8

9

10

4

6

8

10

12

14

16 64 72

81 90

10090

80

72

80

18

20

6

9 12

16 20

25 30

36 42

49 56 63 70

56

63

70

48 54 60

42

48

54

60

35 40 45 50

30

35

40

45

50

24 28 32 36 40

20

24

28

32

36

40

15 18 21 24 27 30

12

15

18

21

24

27

30

8 10 12 14 16 18 20

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8

9

9

10

10

Calculs

Calculs

Calculs

Calculs

5 m

4 m

3 m

2 m

1 m

0 m

0 m

2 m

0 m

1 m

0 m

1 m 2 m

1 m

3 m 4 m

2 m

5 m

1 m

1 m

3 m

2 m

3 m

2 m

0 m

0 m

4 m

0 m

0 m

1 m

1 m

2 m

2 m

3 m

3 m

4 m

4 m

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

*Dimensions non contractuelles : placement libre des pièces

57

59

58

60

Les mathématiques font parties des matières
scolaires dans lesquelles les enfants
rencontrent le plus de difficultés. Afin de
permettre une diminution de ces lacunes, nous
avons développé une gamme de jeux leur
permettant de se familiariser avec les chiffres
d’une manière ludique à travers des activités
de multiplications, de divisions et d’association
de symboles/quantités.

Idée de jeu

Nos jeux peuvent être mixés entre eux. Dans
cette idée de jeu, deux équipes de 5 peuvent
s'affronter dans un jeu de précision en
lançant tour à tour un petit sac de sable.
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SPORTIF

70,319000x13000

67,628x15m

28,118x9m

Labyrinthe rectangle
Grenouille
Labyrinthe carré
Panda

61

62

63

Terrain
multisports 35,1

7000x6000 Labyrinthe

Labyrinthe

Labyrinthe

15,3

 3500x3500 3,6

Ø 2000 17,8

18000x9000 Sport

Sport

SportSport

Sport

Sport

Sport

Sport

Terrain de
handball 100,740x20m

Terrain de
basket-ball
Terrain de
tennis 5123,8x10,9m

64

65

66

67

68 

62

L’activité physique favorise une croissance et un
développement sains. En bougeant, l’enfant maîtrise de
plus en plus d’habiletés motrices et fait travailler ses
muscles. Il développe ainsi sa force, sa puissance et son
endurance. L’activité physique est une bonne occasion
pour l’enfant d’améliorer sa coordination de même
que sa posture, son agilité et son équilibre. Enfin, elle
lui permet de se défouler pendant son temps libre s’il
en ressent le besoin. Cela vous permettra, en outre, de
pouvoir canaliser leur énergie débordante lors du
retour en classe.

63

THÈME

Aire de jeux thermocollée

Piste de course

Terrain de
volley-ball

Labyrinthe rond

JEU

61

DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg

66

67

65

64

68

69

2 1 3

69
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JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg

CODE
ARTICLE

Aire de jeux thermocollée
CIRCUITS ROUTIERS

JEUJEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

Petit circuit routier 

Moyen circuit routier

Grand circuit routier

6000x6000

13000x8000

12000x12000

43 

80,8 

206,7

Code de la
route
Code de la
route
Code de la
route

70

71

72

Notre gamme de parcours routiers a été créée
dans une approche de sensibilisation au bon
comportement à adopter pour les futurs
conducteurs via une assimilation ludique des bases
du code de la route.

Grâce à la qualité premium de nos produits et à
notre expérience dans les secteurs de l’industrie et
du marquage routier, nous pouvons vous conseiller
afin de réaliser un circuit sur mesure adapté à vos
besoins et à l’espace disponible sur votre aire de
jeux. 

70

71 72

JEU
DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS en
Kg THÈME

70

71

72 
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Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

1

2

2

2

2

400

400

Ø 450

400

400

2 Panneaux Stop 
AB4
2 Panneaux sens
interdit - AB4

2 Panneaux Parking
C1a
2 Panneaux
handicapé - CE14

1 Panneau écolier
A13a

PARCOURS SANTE

30 Lignes blanches 1000x30 4,7 Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

Personnalisé

8,05

16,10

16,10

16,10

16,10

1,7

9,9

1,2

3,2

1

1

2

2

13,75

2,9

13,75

1000x50

1000x100

1000x120

1000x150

1000x250

1000x300

1000x500

50x50

100x100

200x200

700x1100

400

400

Ø 450

Ø 450

600x300

30 Lignes blanches

30 Lignes blanches

25 Lignes blanches

20 Lignes blanches

10 Lignes blanches

10 Lignes blanches

5 Lignes blanches

100 Carrés blancs

50 Carrés blancs

30 Carrés blancs

2 Maisons

1 Panneau passage
piéton - A13b

1 Panneau sens
giratoire - AB25

2 Panneaux vélo 
 B22a
2 Panneaux adulte
enfant - B22b

2 Buissons

Faites votre choix dans la gamme ci-dessous pour réaliser votre
propre circuit routier.

Vous souhaitez réaliser un circuit personnalisé dans votre cour de
récréation ?
Choisissez des jeux de notre catalogue et nous pourrons les associer
pour créer un circuit unique et ludique pour les enfants.

Exemple de circuit composé de différents jeux présents à la page 7.

Toutes ces lignes et
carrés sont disponibles
en couleur

SYMBOLE DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg THÈME

Devenez le créateur de votre circuit !

1

12

2

14

17

20

3 4 5 6

18

15

21

7

16

19

22

8

11

10

9

13

Aire de jeux thermocollée

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22
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JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg

CODE
ARTICLE

*Dimensions non contractuelles : placement libre des pièces

3000x2300

9800x5700

*

8,5

34,6

25,4

Parcours de santé
école

73

74

75

Le développement psychomoteur s’effectue généralement entre
2 et 6 ans. Pour assurer un déploiement optimal de ses fonctions
psychomotrices, un enfant doit être stimulé au quotidien.
La psychomotricité s’intéresse également à la socialisation de
l’enfant, la relation qu’il entretient avec les autres, sa façon de
communiquer verbalement, sa gestuelle et son comportement.
Le travail de psychomotricité s’effectue à l’aide d’activités avec des
jeux de coordination, d’équilibre, d’expression corporelle, etc.

PARCOURS SANTE

Modèle illustré

Aire de jeux thermocollée

Ces différents 
modules peuvent 

être disposés comme
vous le souhaitez en 
fonction de l’espace 

disponible.

DEPART

ARRIVEE

73

74 75

0.5m

1m

1.5m

2m

2.5m

3m

Jeu saut en longueur Sport

Parcours

ParcoursParcours de santé jungle

L'importance de la psychomotricité
chez les enfants

ARRIVÉE

DÉPART

9

7

10

16000x3000*

3

8

2
1

3

4

5
6

1

2

JEU DIMENSIONS
en mm (Lxl)

POIDS
en Kg

THÈME
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 Julien TOUSSAINT

     +32 (0) 470 71 75 74

     +32 (0) 4338 00 04

      j.toussaint@a-csys.be

Besoin d'informations complémentaires ?
Je me tiens à votre disposition pour répondre à vos questions

Contacter A-Csys

+32 (0) 4 338 00 04 

+32 (0) 4 234 43 22

info@a-csys.be

https://a-csys.be

Responsable projets
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